Regulamin konkursu

»Zdmuchnij sobie nagrode”

(,Konkurs")
§1
Postanowienia ogdine
1. Regulamin konkursu ,Zdmuchnij sobie nagrode” zwany dalej ,Regulaminem”, okresla
zasady organizacji i przebiegu Konkursu, w tym uczestnictwa, wylaniania laureatow,

przekazywania nagrod oraz postepowania reklamacyjnego. Wszelkie materiaty promocyjno —
marketingowe majg charakter wytgczenie informacyjny.

2. Organizatorem Konkursu jest Pawet Lisowski prowadzaca dziatalno$¢ gospodarczg pod
firmg: ,Pawel Lisowski Business Group” wpisana do Centralnej Ewidencji i Informacji o
Dziatalnosci Gospodarczej prowadzonej przez Ministra Gospodarki, posiadajgcg gtéwne miejsce
wykonywania dziatalnosci w Zaganiu, 68-100, przy ul. Bolestawieckiej 32A, NIP: 8861042903,
zwany dalej ,Organizatorem”.

3. Konkurs prowadzony bedzie w dniach 16-20.10 2018 roku w godzinach 10:00 — 20:00 w
dniu losowania nagréd gtéwnych od 10:00 — 18:00 na terenie Galerii Tecza w Kaliszu, ul. 3 Maja
1, zwang dalej ,Galerig”.

4., Regulamin jest dostepny w okresie trwania Konkursu:
1) w siedzibie Organizatora;

2) na stronie internetowej: www.galeriatecza.pl ;

3) w Biurze Administracji Galerii(otwartym od poniedziatku do pigtku w godz.08:30-16:30);
A)w punkcie konkursowym zlokalizowanym na terenie Galerii w dniach konkursu.
§2
Uczestnicy konkursu
1. Udziat w Konkursie jest catkowicie dobrowolny.

2. W Konkursie mogg wzig¢ udziat petnoletnie osoby fizyczne, bedgce konsumentami w
rozumieniu art. 221 kodeksu cywilnego, posiadajgce peing zdolnosé do czynnosci prawnych oraz
zamieszkate na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, spetniajgce warunki okreslone w
Regulaminie, zwane dalej ,Uczestnikami”.

3. Uczestnictwa w Konkursie oraz praw i obowigzkdéw z nim zwigzanych, w tym prawa do
zgdania wydania nagrody, nie mozna przenosi¢ na inne osoby.

4.  Uczestnikami Konkursu nie mogg byc¢:
1) pracownicy Organizatora;
2) pracownicy wtasciciela Galerii Tecza w Kaliszu;

3) przedsiebiorcy, w rozumieniu ustawy z dnia 2 lipca 2004 r. o swobodzie dziatalnosci
gospodarczej (Dz. U. z 2013 r. poz. 672, z pézn. zm.), prowadzacy dziatalnos¢ handlowg lub
ustugowa na terenie Galerii oraz ich pracownicy;

4) maizonkowie, krewni lub powinowaci do drugiego stopnia wtgcznie os6b wymienionych w
pkt 1-3.

5.  Za pracownikow, o ktérych mowa w ust. 4, uznaje sie osoby fizyczne:
1)  zatrudnione na podstawie stosunku pracy, w rozumieniu kodeksu pracy, lub

2)  z ktorymi podmioty wymienione w ust. 4 pkt 1-4 sg zwigzane umowg cywilnoprawna.


http://www.galeriatecza.pl/

§3
Zasady udziatu w konkursie
1. Aby wzig¢ udziat w Konkursie nalezy:
1) zapoznac sie z Regulaminem i zaakceptowac zasady Konkursu;

2)  w dniach 16-20.10 2018 r. - w sklepach i punktach handlowych i ustugowych w Galerii
Tecza dokona¢ zakupu/zakupow towardw lub ustug o wartosci nie mniejszej niz 100 zt brutto;

3) zachowa¢ paragon fiskalny stanowigcy potwierdzenie zakupu, zwany dalej
"Paragonem";

4)  w dniach 16-20.10 2018 r., w godzinach: 10.00 — 20.00 (20.10. w godzinach 10:00 —
18:00)

przedstawi¢ spetniajacy wymagania okreslone w § 5 Paragon hostessie znajdujgcej sie w
punkcie konkursowym na terenie Galerii;

5) Jezeli na dany dzien nie zostat wyczerpany limit nagrod instant win”,
WYPELNIC protokédt odbioru nagréd otrzymany od hostessy, zwany dalej "Protokotem"
zgodnie z § 6;

6)  wyrazi¢ zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych;

7 odda¢ prawidiowo wypetniony Protokét hostessie znajdujgcej sie na stoisku
konkursowym.

8) Hostessa aktywuje ,Gre konkursowg” na kiosku multimedialnym. Zadaniem kazdego z
uczestnikow jest zebranie jak najwiekszej ilosci punktéw w ,Grze konkursowej’. Gracze
ktérzy w czasie trwania konkursu zgromadzg najwiekszg ilos¢ punktéw stang sie laureatami
konkursu

2. Zasady ,Gry konkursowej :

1) Uczestnik ma zadanie "zgasi¢” wszystkie Swieczki na torcie znajdujgcym si¢ na
interaktywnym ekranie. Swieczki gasng po dotknieciu dtonig ekranu w miejscu ptomienia. Czas
na ,zdmuchniecie” wszystkich 25 swieczek — w czasie jednej gry wynosi 30 sekund.

2) Aplikacja przydziela punkty:
Kazda zgaszona swieczka jest premiowana 1 pkt. w ,Grze konkursowej”.

3) Aplikacja prowadzi ranking graczy. Po kazdej grze Punkty sumujg sie na koncie gracza
przypisanym do unikatowego numeru ID.

4) Tréjka graczy w czasie finatu akcji, ktorzy zgromadzg najwiekszg ilos¢ punktow w Grze
konkursowej otrzymajg nagrody gtéwne.

3. Aplikacja konkursowa przypisuje kazdemu graczowi unikalny numer ID przypisany do
numeru telefonu gracza. Ponowne logowanie sie do ,Gry konkursowej” wymaga podania numeru
telefonu. Gracz woéwczas loguje sie na swoje konto i gromadzi kolejne punkty, ktére sumujg sie w
Grze konkursowej na jego koncie.

4. Jeden Uczestnik moze zagra¢ w ,Gre konkursowg” wiecej niz jeden raz, pod warunkiem
spetnienia warunkéw okreslonych w Regulaminie.

5. Udziat w Konkursie jest bezptatny.

6. Uczestnictwo w Konkursie oznacza, ze Uczestnik Konkursu zapoznat sie z jego zasadami i
jednoznaczne jest z akceptacjg niniejszego Regulaminu.


http://www.galeriarenova.pl/#17573035

§ 4
Wartos¢ zakupow i Paragon

1. Paragon jest wytgcznym dowodem zakupu towarow lub ustug, ktéry uprawnia do udziatu w
Konkursie.

2. Do udziatu w Konkursie uprawniajg Paragony, ktére:
1)  zostaty wystawione w dniach 16-20.10 2018 r.

2)  zostaty wystawione przez przedsigbiorcow w rozumieniu ustawy z dnia 2 lipca 2004r. o
swobodzie dziatalnosci gospodarczej prowadzacych dziatalnos¢ handlowg lub ustugowg na
terenie Galerii Tecza z wyjgtkiem supermarketu Spotem.

3) potwierdzajg zakup towardow lub ustug o tgcznej wartosci nie mniejszej niz 100 zt brutto
(maksymalnie 2 Paragony - zgodnie z §5).

3. Jezeli Paragon przedstawiony przez Uczestnika potwierdza zakup:

1) napojow alkoholowych w rozumieniu ustawy z dnia 26 pazdziernika 1982 r. o
wychowaniu w trzezwosci i przeciwdziataniu alkoholizmowi (Dz. U. z 2012 r. poz. 1356, z
pdézn. zm.),

2)  wyrobow tytoniowych w rozumieniu ustawy dnia 9 listopada 1995 r. o ochronie zdrowia
przed nastepstwami uzywania tytoniu i wyrobéw tytoniowych (Dz. U. Dz. U. z 1996 r. Nr 10,
poz. 55, z pézn. zm.),

3) lekdw w rozumieniu ustawy z dnia 12 maja 2011 r. o refundacji lekéw, Srodkow
spozywczych specjalnego przeznaczenia zywieniowego oraz wyrobow medycznych (Dz. U. z
2011 r. Nr 122, poz. 696, z p6zn. zm.),

4) zakupow dokonanych w markecie spozywczym na terenie galerii Tecza:
Spotem
- te produkty nie zostang wliczone do warto$ci zakupdw, o ktérej mowa w ust. 2 pkt 3.
§5
Przedstawienie Paragonu

1. Uczestnik przedstawia Paragon, spetniajgcy wymagania okreslone wz § 4, hostessie w
specjalnie oznaczonym punkcie konkursowym zlokalizowanym na terenie Galerii.

2. Hostessa oznacza otrzymany od Uczestnika Paragon przystawiajgc na nim pieczgtke o
tresci "Zatwierdzono" i wydaje Protokét odbioru nagrod.

3. Paragon oznaczony zgodnie z ust. 2 nie moze by¢ podstawg do ponownej gry konkursowej”.
Jezeli Uczestnik chce przystgpi¢ ponownie do Konkursu, musi przedstawi¢ nowy
paragon/paragony potwierdzajgcy zakup towaréw lub ustug o wartosci nie mniejszej niz 100 z
brutto.

4, Maksymalna ilos¢ Paragonéw potwierdzajgcych zakup towaréw lub ustug o wartosci nie
mniejszej niz 100 zt brutto w jednej turze wynosi 2 szt.

5. Jeden Paragon (maksymalnie dwa) potwierdzajgcy zakup towaréw lub ustug o wartosci nie
mniejszej niz 100 zt uprawniajg do otrzymania jednej Nagrody.

6. Jeden Paragon potwierdzajgcy zakup towaréw Ilub ustug o wartosci stanowigcej
wielokrotnos¢ kwoty 100 zt uprawnia do otrzymania jednej Nagrody, oraz jednokrotnego zagrania
w gre konkursowa.

§6
Protokot

1.  Uczestnik wypetnia Protokdt wpisujgc w odpowiednie miejsca:



2.

2.

1) imie, nazwisko, adres zamieszkania zgodny z dowodem osobistym (lub innym
dokumentem potwierdzajgcym tozsamos$c¢), adres e-mail lub nr telefonu, zwane dalej "danymi
osobowymi";

2)  date wypetnienia Protokotu;

3)  podpis.
Protokét wypetniony zgodnie z ust. 1, Uczestnik przekazuje hostessie.
§7
Ochrona danych osobowych
1. Podanie danych osobowych wymienionych w § 6 ust. 1 jest dobrowolne, acz
konieczne do wzigecia udziatu w Konkursie.
2. Zgode na przetwarzanie danych osobowych Uczestnik wyraza sktadajgc podpis na
Protokole.
3. Dane osobowe Uczestnikdw sg zbierane i przetwarzane zgodnie z ustawg

z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2002 r. Nr 101, poz. 926, z
poézn. zm.).

4, Administratorem danych osobowych jest Organizator oraz Multi Poland Sp. z o.0..

5. Dane uczestnikow Konkursu przetwarzane bedg w celach: przeprowadzenia
Konkursu, w tym prowadzenia postepowania reklamacyjnego (jesli takie postepowanie bedzie
prowadzone) oraz celach marketingowych Galerii Tecza.

6. Uczestnik ma prawo dostepu do tresci swoich danych osobowych oraz zgdania ich
poprawienia lub usuniecia.

§8
Komisja Konkursowa
1.  Organizator powota Komisje Konkursowg, w sktad ktérej wejdzie:
1) Jeden przedstawiciel Organizatora;
2)  Jeden przedstawiciel Galerii.
Do zadanh Komisji Konkursowej nalezy w szczegdlnosci:
1) zapewnienie przestrzegania Regulaminu w czasie trwania Konkursu;

2)  przekazanie nagréd na podstawie protokotu przekazania nagréd.

NAGRODY
§9
Rodzaje nagréd

1. Nagrodg ,Instant Win” dla:

500 Uczestnikow (100/kazdy dzien) ktérzy w dniach 16-20.X, jako pierwsi zrobili zakupy za min. 100 zt
brutto i przekazg wypetniony Protokét hostessie znajdujgcej sie na stanowisku konkursowym, zgodnie
z § 6 ust. 2 (decyduje kolejnos¢ w jakiej zostang zgtoszone Paragony), sg Karty przedptacone
wartosci 30 zt do wykorzystania na terenie Galerii Tecza.

2. Nagrodami gtéwnymi w ,Grze konkursowej” dla:

Gracza ktory w czasie trwania konkursu uzyskat najwiekszg ilos¢ punktow w grze konkursowej jest:
Vocher o warto$ci do 2000 zt brutto do wykorzystania w Centrum podrézy KIM znajdujgcym sie na
terenie Galerii Tecza.



Gracza ktory w czasie trwania konkursu uzyskat drugg najwiekszg ilos¢ punktéw w grze konkursowej
jest: konsola playstation o wartosci do 1500 zt brutto zakupiony w sklepie Media Expert znajdujgcym
sie na terenie Galerii Tecza.

Gracza ktéry w czasie trwania konkursu uzyskat trzecig najwiekszg ilos¢ punktéw w grze konkursowej
jest: Rower turystyczny o wartos$ci do 1000 zt brutto zakupiony w sklepie Martes Sport znajdujgcym sie
na terenie Galerii Tecza.

3.  Laureatom nie przystuguje prawo do zastrzezenia szczegoélnych wtasciwosci nagréd
ani do otrzymania jej ekwiwalentu (pienieznego, rzeczowego).
§10
Wydanie nagrod

1. Nagrody, o ktérych mowa w § 9 ust. 1, bedg wydawane w punkcie konkursowym przez
hostesse w dniach 16-20.10.2018 r. do wyczerpania zapaséw natychmiast po
przekazaniu przez uczestnika konkursu protokotu hostessie.

2. Nagrody, o ktérych mowa w § 9 ust. 2, bedg wydawane w punkcie konkursowym przez
hostesse w dniu 20.10 2018 r. w czasie finatu konkursu pomiedzy godzing 18.30 - 20.00.

3. Nagrody zostang wreczone na podstawie protokotu przekazania nagrody w dniu

konkursu.
§ 11
Postepowanie reklamacyjne
1. Uczestnik ma prawo wniesienia pisemnej reklamacji w ciggu 7 dni od daty

zakonczenia Konkursu (tj. 27.10 2018 r.). Za date wniesienia reklamacji uwaza sie date jej
wptywu do Organizatora.

2. Reklamacja powinna zawiera¢:

1) doktadne dane osobowe Uczestnika wnoszgcego reklamacje (imie, nazwisko,
doktadny adres zamieszkania), zwanego dalej "reklamujgcym”;

2)  przyczyne reklamacii;
3) tresc zadania;
4)  opis okolicznosci uzasadniajgcych reklamacje.

3. Reklamacje nalezy kierowac listem poleconym na adres: Pawet Lisowski Business
Group ul. Bolestawiecka 32A, 68-100 Zagan z dopiskiem na kopercie: Konkurs ,,Zdmuchnij
sobie nagrode.” REKLAMACJA.

4. Organizator powota wewnetrzng komisje nadzoru, ktérej zadaniem bedzie
prowadzenie nadzoru nad prawidtowos$cig przeprowadzenia Konkursu zgodnie z zasadami
wynikajgcymi z niniejszego Regulaminu lub przepisami prawa oraz przeprowadzenia
ewentualnych procedur reklamacyjnych.

5. Decyzje wewnetrznej komisji nadzoru sg ostateczne i nie przystuguje od nich
odwotanie.
6. Reklamujgcy zostanie powiadomiony o rozstrzygnieciu wewnetrznej komisji nadzoru

listem poleconym wystanym najpdzniej w terminie 14 dni od daty otrzymania reklamacji.



